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ET C'EST PARTI... 

Sur Les coups de pied arrêtés, visualise les 

trajectoires de la balle, grâce à ta manette. 
Le pénalty est discutable ! Ce but est 

réellement extraordinaire... n'hésite pas à 

revivre l'action au ralenti ! 
Un grand nombre de sprites à l'écran et une 

vue de trois quart arrière du stade confèrent 

un réalisme étonnant à l'action. 

NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks 
designated as "TM" are trademarks of NINTENDO. 



“ Choisis une équipé parmi 64. 

“ Joue en match amical, en 

championnat international, en 

salle ou à l'extérieur. 
« Définis la strategie de ton équipe, 
la vitesse des joueurs, leur 

puissance, et les différentes 

formations d'attaque et de 
défense. 
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PA MALICE 
7 à 

1 La remise tout lé monde y a droit, les éditeurs aussi... Et ils d 
: des dizaines voire des centaines de produits prévus sur la gamme Nin 
résultat de leurs devoirs de vacances, Donc on prend le pli et on rajoute des pages pour 
en parler... Et tout F pour le même prix, Bénéfice net pour Vous : des économies pour 
sauter sur tous les tops du mois. En Plus, pas de jaloux : toutes les machines de La 
gamme sont fières d'acceuilir au moins un hit, Cybernator et Dragon Ball Z sur SNIN (en 
fans de dessins animés aux veux bridés, on adore. la Nes a son Kirby et Mystic Quest 
envahie la GB, en voilà une rentrée qu'elle cartonne ! 

Et puis la rentrée, c'est la période des plus : plus de photos, plus de couleurs, plus de 
news... Plus de tout ! Alors si ça vous prend de nous en slisser deux mots dans Le 
Courrier, on ne demande pas mieux... u 
Et pour adoucir votre douloureux retour sur les bancs d'écoles, un superbe poster 
d'Astérix pour se sentir bien dans sa chambrette : et la suite des “techniques ultimes" 
de Street Fighter (vivement novembre pour enfin avoir droit au turbo !). 
Tout ça n'est rien quand on pense aux fantastiques tatouages de Dragon Ball Z du 
prochain numéro, et à tout le reste... 

OU eus © 10 

ISTES : Maquette, création a 
Frédéric Levesque 

rc 
“abric 

(Ocean/SNES) 
Denis 14 malice est lé sale 
garnement qui gâche la vie 
du pauvre Mr. Wilsons. Voici 
donc encorelet pour 
changer, une nouvelle 
adaptation de film (une 
manie quirime décidément 

Denis:la Maliceadapté du film. 

avec planche à billets !}. Ce jeu de plate- 
forme vous mettra dans la peau du 
pré=pubère nommé Denis. Il peut marcher 
{heureusement pour lui !), courir, sauter, 
s'accroupir et, utiliser divers objets comme 
les pistolets à eau'ou les lance-pierres. Vous: 
rencontrerez pas mal d’ennémis tels que, 

GP-1, une course de motos qui 
décoiffe l'La vitesse sans les chutes ! 

le, Carol Gregg - 
al & ricati 

La oi 11 mars 1857 n'autrisant aux termes de aënéas 2e 3 de l'art 4, d'une pat dans un but d'exemple et d'lustraton, oute 

Que vas bien encore pouvoirinventer ce 
garnement de D: 

Chats, souris, gramophones qui vous 
enverront à la figure leurs vieux tubes ou 
leurs tasses ébréchées:et j'en passe... 
L'animation du personnage est pas mai tout 
comme l'ambiance sonore. Pour les fanas 
de Denis (non de Jordy !). 

GP: 
{Atlus/SNES) 

Dans ce jeu de moto, vous allez avoir 
l'occasion d'enfourcherluné des superbes 
machines mises à votre disposition. Vous 
pouvez prendre part à des.courses sur les 
circuits officiels : Suzuka (Japon), Interlagos. 
(Brésil), Magny-Cours (France), Phillip Island 
(Australie). Soit 13 circuits au total. Vous 
avez le choix entre 6 motos, 6 mécaniciens 
et entre le contrôle/manuel ou automatique 

vit chaque course gagnée, de 
l'argent vous est crédité. Comme ça, vous 
pourrez l'investir dans de nouveaux 
équipements, Plusieurs musiquês vous 
accompagnent dans votre quête de la 
postérité. Les graphismes én mode 7 sont 
sympas, l'animation est assez fluide, mais le 
son esttrès moyen. C’est'en fait plus un jeu 
d'action qu'une véritable simulation de: 
course, Plus de détails le mois prochain. 

 utisation collctiv 
an où yat 



e" à KonamISNES) 
* L'homme  chaüve- 

souris est dé retour 
dans cette adaptation 
du célèbre filmde Tim 

. Burton. Cette fois-ci, il ! 
M à doit contrecarrer lés 
x i ' plans du célèbre 

ù ] d À “Pingouin qui Aves 
ce sérieusement d 

devenir maire de 
ml Lofham City ave 

mn l'aide de son cirq se 
L «triangle rouge. sl 
L ‘‘stratagème cache en e 

‘réalité us but: 
* vilains pas beau 
, clowns, motards 

GAGNEZ ! 
\& ne dit pas être drôle de:se faire atroper par par le, Des lecteurs PHILIPS==-: à 

tête! de mort, labebhre AIT L'on par le AT mess de on! des montres et des Tee-shirts RE UE 
avec de, couteaux, L 

© :pyromanes corses... “différentiels: !) auant à Pambiance | ‘ 
heureusement son ore, elle est comme celle du film, es Li MES 
Batman est là pourles ! c'est à Si Lt ! Seule l'animation | = 
éliminer. Il dispose sur | m'a laissé sbr ma faim. Batman réussira- D 

a . Sa ceinture a 1 t-il à déjouer les plans de Joe 4 
: d'armes telles que’le » Pingouin ? À vous “ei ve sur la Si 
“bat rang” et le *Nintend 0 
“pistolet rope”, et! 
ii très bite 

sur le 

39 95 20 90 
a À chemin, i À date 
Fe ivrer. les enfants L- A = 

Be nappés per l'iano- Gaorr ez 
:; ble‘pl 

ses ennemis contre 
s À { Un-Lecieur de CD portable 

les murs, se protéger = © 

n, Grinder, 
Pingouin, etc. 

| "(NB : i tous les 
stages, il y a une 
scène sympatoch | 
Bat la | 

Mob ‘ile 1). 
dune Fil: 654 
pourra | ramasser à s 56 € 68 21 02 

Mo E | 3 : |l DO THE FUNK 7et8 

Le es Es <==] cod 

AOL 
DES CONSOLES DE JEUX SEGA MEGADAIVE D 
DES DISQUES COMPACTS REUE 4 
DES TEE-SHIRTS ALIEN 3 

Batman fait d'une pierre deurco cou avec un perte 
coup de He rise Efficace. = 

sy 

El O0: 
départ DEFIE ALIEN ET GAGNE DES SUPER CADEAUX 
cie 

rgle. À, et sur votre minitel : 

ours appels 8 Latine ser que de 219 FparmiuteEn 3615 atmainestde 12/Flmiuie. CODE MEDIA 
DAEAN la taxation ne sera que de 8,19 F à la connexion plus 2,19 Fpar minute. 
Ces services géniaux sont édités par News Télémédia, BP N° 42809, 75424 Paris Cedex 09, 141 



: h 

: a à ss Î 

F 4? Re H Ÿ 4 
% 

3 5 ke 
i _ ES : 1 À 0 

" Live 
k 
A te : * (Bi Fe 

À Ÿ ; F" 

+ LEA à Fi à i 
%. (System 3/SNES) | votre vengeance qui, je v 

a. Sorti.en premier sur LLis pere Fo L 

micros sous le nom dé LA Lin A 
À . Silly Putty, voici une “ie { fn à à 

“cartouche qui appor- | L'aventure que ue allez Vivre ser éroul Di! L 1 

,tera humour et chaleur |. dans un, futur plus ou os po le vil A À 

À “dans votre chère | inconnus ont décimé w mille ‘ pouri| \ Fe 

RCUS 00 ISSE Mmaisoñnée. Et poun | vous venger, vous décidez constrüire un \ Connu dés, 

À y cause. la boule de gros robot bien costaud, lelMechwarrior ! \a *. micro sous 

(Loriciel/S IN) gomme que vous | Vous évoluez dans un décor enimode 7 à la es Cars 3, Lamborghini 

“ll ne * inçarnez est vraiment | recherche des.terroristés, assassins à 

était une fois une sorcière très spéciale. Elle peut |occasion. À coté du côté lshoot'emiup", i 

nommée Castomira. Elle vivait dans abaptier, gérer {pour aussi un coté géeon, ss ina jé ne 

UT Pen n mieux éclater !), écra- | vous en faites pas ! DanS.un bar m: famé, * 

la contrée d'Arcus et souhaitait la ser (les monstres de | vous ferez SL ue | Non Vous 

OTCTRIRULOUILASS | préférence. !), et tirerez des infos surtout pas! 

(Wouah la mégalo !) . S'allonger pour passer régie Dans votre Q. vous pourrez! 

C'est la que vous intervenez pour 

anéantir son diabolique projet et, 
assurer comme d'habitude, la 
victoire du bien sur le mal ! Vu par 
dessus en 3D isométrique (si vous 
comprenez pas le terme, regardez 
PIC LION A 

choix entre 4 personnages avec 

American Chal lenge propos 
Li des options de jeu de 

; "" : sympa. Dans la première, 
h | vous courrez seul sur 

plusieurs circuits des (USA, 
|. pour gagner divérsés . 

courses, tout en pariant de . 
= l'argent afin d'augmenter 

votre capital, ceci “pour : 
pouvoir customiser votre, , 

|. bolide pour ainsi gagner. 
d’autres courses... Il y a aussi 
un mode deux joueurs, 
excellemment:bien réalisé 
avec un écran pour chacun 
des joueurs: (ça s'appelle un : 
“Split Screen”). Une autre 

option vous permet d'utiliser, 
votre Superscope qui traîne au fond du À 
placard pour canarder ceux qui osent vous 
dépasser, pendant, que votre copain pilote 
votre caisse. “LAC”est un jeu qui s'annonce 
Sous les plus beaux auspices (peut-être - 

|'hospices}, et que l'on attend avec 

à 

Super Put ty va 

bien présente pour un jeu plein de charme ! La 
Ace vos 
contrats t 
obtenir de plus 

ae amples 
chacun leurs caractéristiques et : rénseignements 

armes propres (Diane l'archer avec HN AE | sur les missions. 

bien évidemment son joli are, Jedda Avec les sommes 
NE ES : récoltées en cas 

TRIO LAUIR | : z délcces vous 

le guerrier et, Bead le frêle pourrez qu | 
Rs 2 e 

magicien). Il faut souligner 2 E de 

bonnes choses : on peut jouer à 2 
a] nouvelles 

simultanément et on peut même SLPÉPECEECCECCEEEEC : machines, de 
: mort. Et tout. cel 

sauver ses parties ! Tout au long ee " $ pour asso 
7: , s . à 

des 8 quêtes que vous propose cette miser AE Us nou de D 

aventure de 12 megas, vous 

traverserez de nombreux niveaux de pole rmies en NM, s-formes. Vos 
A D but est de'sauver les! “bots” et % 

truffés de trappes et d'énigmes ramener à te soucoupe volante. Vi is 

toutes 

aussi 

A 
tou 
2 

Ë 

are Challenge! 4 

\ toujours, i 
des Evans : 
ne sont 
tout d’aci “à : 
tomates, œufs, 
martiens! 
ressorts, | 
araignées. et 
des boss pas 
cotons qui. vous” 

Len feront baver ! 
Avec une ani- 
mation totale-" 

se + ment délirante, 

ce jeu qui sortira bientôt sur la Super 

3 no vous éclatera sans aucun doute ! : % \ 

jen Eh 
[Gun 250] 

SLASER 

\ ss on de votre vaisseau. 
ee mission, Une ai 

ques Hs est au rendez vous pour Vous + à 
Le ; x 

Lt 

; 

ation réussie du dessin animé Robotech..… 

sn + $ { : ie À À. 
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l Super Nintendo. Près de six titres 

Lie 

Dir investi dans 
E musique en 

t des artistes 
ichael Jackson 
achat de CBS, 
le cinéma en 
la Columbia 

La rentrée 93 apporte son lot de | ; fée pe | LS 
: nouveaux intervenants sur le ï sé. 1 fl hat M si 

marché des jeux vidéo | = È $ à | 00e CE 
notamment . le géant de P Le A co de 4 

: l'électronique grand public, qui se! SUR. LS co | IMAGESOFT 
lance avec frénésie (tous les jeux: - 
sont prévus en novembre) sur 

sont annoncés : Last Action Hero, | 
… Cliffhanger, Skyblazer, Flashback, | 
: Chuck Rock et Equinox. On vous Clffhongel, a ‘après le dernier film de Stallone, L'action se déroule comme dans d 

en reparle dés le prochain » Film en orage et vous aurez fort à faire pour vous en sortir ! 

à 

s pou are la 2. 

+ Nintendo 64 bis | ! 

Finilles rumeurs ! C'est oficiel, il VA re f Css 

FUTUR 
accompagne PIX 
dans ses combats 

1236681016! = 3668 748: 

PREHISTO 

pas d Prieur CD- Rom pour la Super { p 

Nintendo. Pe s la peine d’épiloguer dessus, pas < 
 r00f. Re 

Dribble, contre et shoote au 
le château en Espagne, on se calme, on arrête les, NP But 

ntasmes : PAS DE LECTEUR CD-ROM Nintendo | #R 
pourla Super Nintendo ! ! C'est clair ? 4 

Enr anche rouitee ous, les projets de la socldté 

nippone pour les années à venir sont encore plus fous c que tout ce que pau avez pu. 

imagl er ! En effet, Nintendo vient de passer un accord avec la société a Te dE SG 

© & MIP Technologi pour développer une nouvell plateforme ludique 64 its. Pour EF 36 70 10 Fr FE x 36 70 65 {; 

mémoire la Supe Nintendo f it partie de la génération des 16 bits. Pdut schématiser, cette 

DE bits sera enviri 16 A + plus poseante que la Super Nintendo: : { = D) NS 

Yes ca istiqu de la bête : 4 d'ailleurs: impressionantes : : mi roprocesseur 64 bits, | D\P.A, 

équivalant à +. nee —. (’ est à dire plus rapide que n'importe quel PC du coran 

Attention, dinosaures en libere 

Les cassettes et tes impres 
ji ‘marché, même un 486. LeSiconnaiss. rs apprécieront), ‘carte Fig e 24 bits (c’est à dire 16 _ 70 97 32 

millions de couleurs à l'écran), gestio: de Ja 3D en temps réel, 100 D polygones géngres par 

seconde, 100, Mips (100 illions d’ instructions par seconde), téxtures fs nr en temps 

réel (techniques u sée dans Terminator 2 et résolution gra hique co Mpatibles ace ol | MAGIC : 
télévision haute définition. Pour résumer, cètté con aies tout ce qui se fait ac dt Ta ligne de défense est béton 
dans le domaine ludi Luca à dans les eillèures sallès d'arcade. Autre application; lobjours fase ame ANR 

ludique; la pus pass En effet, cette console sera si puissai e que les dévelopel font enfink à: 36 70 10 62 
pouvoir envisager de: applic: tions virtuelles le qualité {& formes pleines ou: carrém nt im ges 

Voir: fleurir outes a à de périphériques dédiés à la machine 

v] 

de yriese A a atten 

(gants; lunette: $ à cristaux liquides +) La date de sortie est prévue pour l'aryée 94 en arcade et Ë Repos ne pus 
| pourl'année : 95 dans les toyets pour un un prix d'éniron 280 $, c’est à dire 1500 francs. i * r x k 
% k j p = > Donne où pare un te 

ni ; ; i| et x aldation au ventre 
e4 i À À \ LM 4 à PIX FOOT ï 

È | LA | 4 : 4 À à Ar à Le un caup aux jambes 

1 mA Lo = \ à 2 : RL 
# ANR + Fa * î La À k eue 

| 1. M het fi À E à mire rrcstonx Lie ane 
ti ae 4 Le * “ i 4 . 5h42 Ë à _ 
ns à 4 DD A ne à ï 
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: Vous.T stion, et je vous 
À | remercie de l'avoir posée. Si vous vou 
tout savoir, Clay Fighters s’avèreitrès | 

RER jouable et, qui plus est, trè 
Dans la brique ‘des clones: de Street,en qu'à écouter la musique digitalisée.de 
jeux-tu, en voilà”, Clay Fighters que l'on: l'intro pour s'en co! a 

doit à Interplay apporte une touche néivous ai pas parlé de jattan 
d'originalité sans pour autäht renouveler le, SA su criants de vérité. Après ! 
genre. Comme dans Street Fighter, on a perquisition dans les locauxid'interplay, 
droit àun mode championnat (à un joueur) | nous pouvons vous révéler en exclusivité 

Les petits personnages du jeu entièrement et un mode versus où de [eurs * ,mondiale que personnac 
réalisés en patte à modeler à l'origine. s'affrontent en duel. Et lepl me direz- ighters ont, pass premier L 

: Te Ta = = 

Zangief aurait-il inspiré les auteurs de ti 
Fighter ? En tout cas, ici, plus on rigole... 

A 

du 24 au 28 novembre 93 
Parc des Expositions - Porte de Versailles - Paris 

seul é 
l architecturée autour d'un bus 64 

Atari semble avoir mis le paquet 
cette console est fabriqué 
association avec le géant IBM et 

* participation de Time Warr 
‘plus grandes “majors” 
Plusieurs éditeurs sont anr 
Acclaim. Pour plus de renseig 
sur cette nouvelle bombe d!, 

ortez-vous à la méga-présent 
Jaguar dans Génération 4 N°59. 

A EN 5 i 

tant en:scène l'oncle Picsou etsa. 
famille, Duck Tales 2, suiteice son 
cessel n jeu de plateformes | 

Ë (encore) de Chez apcom! atiné à la 
mans £ isney, Comme dans La pis, 

À de ss É rmi cinq dE F' 
eaux et éventuellement trouver un ordre 

Tapez 3615 SUPERGAMES Nan jade 
… Piosou prendront place en Egypte, dans ou composez le 36 68 20 90 part se 
Bien sûr la réalisaton est très bonne et le 

+ jeu est remplis De de petites idées 
‘ se cime pren é 

1 4 ser Ja canne iCSOu pour diverse 

Participez à nos quizz et LUS Ur p ne ns e EE 
end WE gagnez de nombreux lots. M attend impat se 

Devenez un visiteur privilégié de Supergames 93 en profitant de tarifs exceptionnels. s ie. d. 

Commandez dès aujourd'hui votre : 

"Formule Journée" à 30 frs au lieu de 50 frs sous forme d'une carte coupe-ile pour les animations du salon 

"Formule Non-Stop" pour 95 frs une carte nominative vous permettra d'entrer autant de fois que vous le voudrez 

sur Supergames pendant les 5 jours.Cette carte vous servira également de coupe-file pour les animations du salon 

Oui, je commande "Formule(s) Journée" et/ou ma "Formule Non-Stop", 

je joins mon règlement de frs par chèque bancaire à l'ordre de Showay. 

Nom : Prénom : 

Adresse : 
Code Postal : Ville : 

Pour la ‘Formule Non-Siop" adressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'identité 



Fu i: 
: Sorti déjà sur de 
qu * multiples supports, 

1 notamment sur micro, 
#% Sim City débarque en … 

| | cette fin d'année sur 
Super Nintendo. Il s'a fi 

* d’un véritable jeu 
RASE Vous jouez 1e 
rôle de maire et de 
ON | 22 + À MGR 
Nez à à loisir emprunter Fe e— : += (Loriciel / Super Nintendo) 

k, » di de l'argent (qu'il vous : es Excellent sur Megadrive (sous le 
D nom de “Davis Cup”), 

tructions, écoles, * : D “International Tennis Tour” arrive 
4 j = UE . 
ES ; se FE =. 1M sur SNIN . Vous avez toujours la 
NO 1 : ee mn Lie possibilité de jouer de 1 à 2 oSsible ses cons- ; ; = D‘ 4 

. fructions, AE , = ms _7x j8: MEME UE UE 
.par exemple les biblio- LR 2 etai requis Total alien k a ns 
féques près des-usi- sr ER... a, | la même paire ou non, de vous 

7 nes, histoire de monter e « à Apr F, Pinlellect de tous, ên ès pratique ls icônes servant au jeu 5 entraîner aux services et aux retours 
SARA sa réunis dans uñ:coin de l'écran. | : | et de choisir les différents tournois 

L tion Bowser, le terrible [Rs L |: = disponibles. enfin toutes les 
| ne are SRE É È À options classiques des jeux de 

des dinosaures en ce. || | Le joueur à le choix de fixer lui-même les tennis quoi ! Un jeu qui devrait 

faudra rembourser, tôt, 
* ou tard !) pour le 

+ vestir en divers cons- 

; 

1 moment !) traîne dans 6 ne 7 
* les parages prêt à ruiner vos efforts er Lee faire rudement plaisir en cette déjà 

écrasant vos bâtisses : fraîche nt La m fcipalité à vu trop grand en in d'année. 
: construites ! Vous ouvez .. + construisant de nombreux centres com- fin CUT 

rciaux déserts. De même pour les quartiers 
dentiell , L Fi 

A tout moment, il He possible dé visualiser 
le taux de criminalité por régions. | 4 

Option sympa, Eu vue d'une portion de la ville. = * D ACHAT ECHANGE see LE MAX FOUR TON FR 

RE A NE PAS RATER DANS LE NUMÉRO 16 
DEBANZZAB(SORTIEIE 15 OCIOBRE), 

PES TANOQU GES pES PERSONNAGES: 
DENT AGORA EE AT 

ET POUR CEUX (QUINE PEUVENT PAS 
T0 ATTENDRE, RENDEZ-VOUS DANS LE NUMÉRO \e 

—DIOCIOBRE DESUPERSONICI(SORTIELE 30 Le second 
SFTARRE) POURES RBUAÂGES, D “ange de Jet RQ 

he pe A \ in (50 F sur SN. MD. GG. GB 
w re CLIC PHOTO VIDEO 

TEL 

2 MS 



LA PROCHAINE T 
Ce mois-ci, “le” mag des consoles Nintendo fait le point sur l’état d'avancement des futures adapt 
les temps (ne serait-ce qu'en terme de recettes). Pour ceux qui, occupés qu'ils étaient à faire bn 

(honte à eux !), rappelons brièvement de quoi il s 

SUN SIC 
“Las 

n ce qui concerne la = Fr = —— 
rene eee a Le SE 0 de chez Ocean qui ont oublié de naître idiots eure: 

tendo, on nous < 1 amis les dinosaures. Encore plus fort, cette fiction 

promet encore et . montagne du jeu (ceux qui ont acheté le dernier 
toujours, non seule- l'éditeur spécialiste de la licence de film se sont 

ment une jouabilité exemplaire, Spielberg énooormes recettes, d'où succès assu 
mal als AUnerSreslsatIon les maintenant incontournables versions micros e 
technique qui devrait, si tout se 

passe bien, placer Jurassic Park 

EUR CRC ETC CETR 
contrairement aux versions Game 
Boy et Nes, a décidé d'inclure 
dans la cartouche des phases en 
trois dimensions (comme sur les 

versions micro) pour les explo- 
rations de bâtiments. Un monde 
en 8D où vous devrez affronter de 
CETTE RIT EETTCCRE QE 
recherche de nourriture ou tout 
simplement d'amusement (eh oui, 

même les dinosaures s'ennuient). 
La cartouche de 16 mégas (je 
vous laisse imaginer ce qu'on Une des scènes 
LT Ce CE CON CR CIES tn ob à 
CETECT COUT ICTTETE Here 
normalement des graphismes cLstonhe TT 
entièrement en 256 couleurs et plat de résistance, ce 
d'après ce que j'ai pu entra- Sera Vous... si vous n'êtes 
percevoir, la rumeur est fondée. PS5 capable de l'éviter ! 
En cours de redéveloppement 
(Ocean n'était pas satisfait de la première mouture, et plutôt que 
de mettre des rustines ici et là, la société a tout redémarré à 
zéro), on en sait encore peu sur l'avancement réel du jeu. Le 
projet est tellement secret que nous n'avons pu qu'obtenir que 

à ÉCTESRUE EU 

l'information la plus pure et parfaite. Alors, merci qui ? Ah, 
j'allais oublier de vous signaler que j'ai pu entendre les 

musiques du jeu et qu'elles sont tout simplement superbes. En 
outre, il faut que vous sachiez que la bande son s'adapte 
constamment à l’action. Imaginez un peu une douce mélopée 
qui laisse place à une musique inquiétante, annonciatrice d’un 

danger qui se rapproche ! Comme quoi, avec Jurassic Park, on 
n'en aura pas que plein les yeux mais aussi plein les tympans. Dilophosaurus.… Drôle de nom pour cette petite bête au demeurant charmante. en apparence seulement. Bien que de petite 

taille ce ne sera pas le moindre de vos problèmes. Elle crache du venin... 

ru Lines ASS 
La MecalolènE, LE Ti 
cueTEN À La GÊnE GER / 

L'e GÉNIAL, C'EST AUSSI 15 FRANCS 
_- N°13 - SEPTEMBRE 1993 - MAGAZINE GRAND FORMAT 

TESTS : Mortal Kombat, Rocket Knisht, Chuck Rock 2, Bubsy, Shinobi 
3, Formula 1, Davis Cup Tennis, General Chaos, 
Sega World Tournament Golf, Super Off Road, Double Dragon. 

BIDOUILLES : Les tout derniers “tirs & codes” 

tabac aux US et qu'il arrive bientôt chez nous, |: 
choses, Ocean confia le développement du jeu à 
trouve le siège d'Ocean) et l'autre à San José en C 
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{OZ AL A Ld 1 Li 
; de ce qui promet le plus grand film de tous | 
te, ont négligé d'acheter leur Banzzaï d'été 
Tout commença le jour où les top managers 
at d’un projet de film avec pour vedettes nos 
it être réalisé par nul autre que Spielberg, la 
zai comprendront). Les têtes pensantes de | 
dit en leur fort intérieur que : dinosaures 

ur tous les inévitables produits dérivés dont 
soles, Effectivement, alors que le film fait un | 
à Jurassic bat son plein. Pour bien faire les 
équipes, l'une basée à Manchester (où se | 

nie. Mais, sans plus attendre, voyons le fruit 

DURS PAR 

Retrouvez 
bientot 

p [Sur vos 
\ consoles 
Nintendo 
OCEAN SOFTWARE LIMITED 

25 BOULEVARD BERTHIER 
75017 PARIS 

TEL: (1) 40539286 

FAX: (1) 42279573 



vez vous remarqué comme 
les linéaires de votre 
hypermarché local avaient 

LOUE ETUI E 
figurines, poupées et 

autres gadgets à la gloire de nos 
prématurément disparus amis les 
dinosaures ? De la peluche tricératops 
rose bonbon au tyrannosaure cracheur 
de savon liquide, nul n'échappera à la 
folie préhistorique. La lame de fond 
Jurassic Park viendra bientôt déferler 
sur nos côtes et, avec elle, une flopée 
de produits dérivés dont un tas de 
versions micros et consoles du film 
qu'on doit à Océan, grand spécialiste 
des conversions de succès cinéma- 
tographiques. Je sais, je me répète un 

QUESTION NA : 
personn: [ | [ Lol 

( Ar Johnsoi 

TION 2 : Le 

A a oo ar bo 

peu (cf. Banzzaï 14), mais que voulez-vous, les vérités sont 
toujours bonnes à dire et à redire. 
Bénéficiant d’une vue isométrique aérienne, JP NES n'a pas 
fondamentalement évolué depuis qu'on vous en a parlé en 

août (il faut dire qu'il était pratiquement terminé à l'époque). 
Les missions et les graphismes n’ont pas globalement 
changés (voir photos). En revanche, la jouabilité qui laissait 
encore à désirer a été très largement améliorée. Ainsi, les 
déplacements du personnage sont beaucoup plus fluides et 
celui-ci se révèle beaucoup plus maniable ce qui n'est pas un 
mal vu qu'il est presque constamment assaili par des hordes 
de tyrannosaures, de velociraptors. Bref, pas de nouvelle, bonne nouvelle. On attend avec 

impatience la sortie officielle du jeu. 



à aussi, pas grand chose à rajouter par rapport à ce qui 

avait été dit dans le dernier Banzzaï. Je me contenterai 
donc de rappeler brièvement ce qui avait été annoncé 

informatiques situés dans les bâtiments pour collecter des 
informations indispensables à votre victoire finale. Enfin, il faut noter 

que le sprite du perso est assez gros et que les dinosaures sont très 

bien représentés sur la version Gameboy. Tout cela a été rendu 

£ 3 possible par l'utilisation d'une cartouche d'une capacité de 2 

: mégas, soit le double de la capacité habituelle des cartouches 

Gameboy. Comme pour les autres versions, je ne manquerai pas 
. précédemment. En un mot comme en mille, la version de te tenir au courant de l'évolution de cet excellent jeu. 

| Game Boy sera identique en tous 
| points à la version NES. Comme sur 

| les autres versions de Jurassic Park, 
vous incamez le docteur Alan Grant, 
à la recherche de Tim et Lex, les 
deux enfants du film perdus on ne 

| sait où dans le parc jurassique. 
Comme sur Nes, le jeu sera 

composé de six niveaux différents 
où vous aurez à vous défendre des 
nombreux reptiles préhistoriques 

qui hantent le parc. Fort 
heureusement, vous avez pensé à 

emporter votre bazzoka que vous 
| rechargerez avec les réserves de 

munitions qui parsèment 

judicieusement les écrans de jeu. Il faut 

cependant rajouter que le jeu ne se limite pas à 

un safari de din, MÉCTHNCTEMENT LES 

const $ n K 

PALTE MIKANOWSK I 

Pour découvrir l'événement ndo de la rentrée 93, un bon tuyau: 

à partir du 20 octobre prochain, chez Carrefour vous trouverez Jurassic Park, un jeu 
Océan disponible sur consoles Nes, Super Nintendo et Game Boy. 
Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accès et services 

des magasins, tapez 36-15 Carrefou 



_——_— = —— _ _ 
Comme vous pouvez le voir, le goal s'apprête à dégager Ia baballe. 
fidmirezles petits pointillés qui simulent la trajectoire du.ballon:! 
i LS is sl > 

Ma parole mais c'est notre J.P.P. national qui shoot au but, Mais 
pas trop dé mérite... Cest un penalty. Ça sent la lucarne ! 

on JPP, tu rentres au "ER1 JPP; t'as une touche !” "Ben avec à 
n en jeu ! vestiaire et-tu nous laisses remettre le bal 

pres ne ee Sur fes balles arrêtées, ifs'agit de faire attention pour ne pas shooter n' 
où en indiquant la bonne:trajectoire. Tout simplement ! 
i SE ss 

LUDI GAMES - 1 À 2 JOUEURS 
Une simulation de foot tout à alt 
sympathique qui vous fera de 

chouettes moments | 

82% 
MU Encore une histoite de trajectoire, mais cette Qu corner, Pas 
| facile de visualiser où la balle va atterrir. Ça se joue au "jugé" ! 

res à i : 

— _—— - 
Wouah le tir: dans: la lucarne ! Le grand “R': en haut à gauche vous indique 
fe vous êtes en mode ‘replay. Un mode chouette et pratique:! 

Un homme est à terre, ue une méchante faute | ét l'arbitre qui ne 
siffle pas... Corrompu ? Histoire de gros sous ? Bien probable ! Ë- Es = “I Et 

| 
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NATSUME - ! À 2 JOUEURS 
Comme le perso du jeu : un grand coup | 
de balai dans la console. On s'amuse 

surtout à deux | 

GRAPHISME 91% 
ANIMATION 90% 
SON 88%. 
JOUBBILITE 87%, 
DURÉE DE UIE _91% 
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Nous voici au “warm-up", prêts à partir comme des bombes et à fondre 
sur nos adversaires, histoire de rattraper le retard des qualifications ! 

- SCHUMACHER 
SENNA 
ALES! 
: PATRESE 
: BRUNDLE 
: GCAPELL ! 
- BERGER 
.KATAYAMA 

“Y'a pas de secret. Si tu veux t'en sortir p'tit gars, l’as intérêt à être tout petit pour 
tenir dans la voiture, à avoir de gros bras pour tenir le volant, à avoir une petite tête 

pour le casque et surtout t'as intérêt à avoir un cœur gros comme ça !”. C'est ce que 
me disait un vieux mécano quand j'ai voulu me lancer dans la compétition. 

PRONETLES LES UE 

amenant mesure 
1m80, j'ai les bras 
aussi épais qu’une 
baquette pas cuite 

. Eten plus, il paraît = = À — _ — a 
que j'ai la grosse tête ! Donc pour ce : Notez à gauche la p e de la carte, et vous comprendrez pc 

qui est de conduire une Ë - ARE LI] j'ai quitté la route t auvais ! La courbe ét [| 

vrai F1, tout faux ! Je à = = 

mon “paddle”, et il me 

F1 POLE POSITION po: simula 
derêver, se aucune place au hasard 

jrs. Même et _ letemps, vou: 

AUCUNE ERREUR R chance de monter sur le podium ou 
N’ EST PERMISE ! | de rentrer dans les points. Et ce sera 

si vous vous plantez bien fait ! 
dans les réglages de votre bolide en 

DNbUBUNs 

D 
Les programmeurs ont joué la carte 

Quelques secondes de perdues, pour repartir avec une voiture co 
neuve. C était le “Pit”, ou plus simplement l'arrêt aux stands. 

 Admirez ce virage pris à la corde, juste comme il Faut et jetez un œil sur 
L EEE _ - - = TE l'écran du haut qui fait office de “mega” rétroviseurs.… 
Une phase cruciale, il s'agit des près-réglages. Vous pouvez pratiquement tout régler : dureté de la direction, 
choix des pneus, étagement « boite, vil a té des freins, suspensions. TOUT! 



Pendant que le joueur du bas 
profite pour sortir de la piste 

Une trop grande vitesse en fin de I 

toujours la même perspective (bof, 

rebof !), le mode 7 fait le reste et 
s'occupe de faire défiler le circuit 
(plutôt bien, même très bien 
d'ailleurs !), Même lorsqu'on joue en 
solo, l'écran est “splité” en 2, 
comme pour l'option 2 joueurs, la 
partie supérieure de l'écran faisant 
office d'énorme rétroviseur. Îl est 
donc impossible de jouer en “plein 
écran”, Mais ce n'est tout de même 
pas trop traumatisant, car la 

jouabilité reste excellente (je précise, 
difficile au début.) et l'impression 

de vitesse 
presque 

\ grisante. 

C'EST 
VOUS QUI 
VOYEZ! 
Mais le “petit plus” qui m'a fait 
plonger à pieds joints dans ce jeu , 
ce sont les fabuleux arrêts au stand : 
à force de tourner et de tourner, 
votre voiture finit fatalement 
par s’abimer et la 
conduite s'en ressent 
franchement (les 
pneus s’usent, les 

suspensions fatiguent et 

pee en sens inverse (Wai 
Une course bien mal partie 

J'ai au moins 
sauvé le 
volant ! 

9 }), l'autre en 

e droite, et c'est la sortie de route inévitable 1 J'ai 
sûrement oublié de rétrograder ou de piler sur le frein. Dommage pour ma pomme ! 

la voiture ne tient plus la route). 

Heureusement vous bénéficiez d'un 
chouette ordinateur de bord qui vous 
renseigne à tous moments sur l'état 
général de votre bolide (cf photos). Si 
votre châssis ou vos freins sont HS, 
c'est à vous de choisir ! Soit c'est l'arrêt 
et quelques poignées de secondes 
perdues avant de repartir comme neuf, 

soit vous continuez au risque d’aggraver 
les pannes et de ne plus réussir du tout 
à maîtriser votre paquet de chevaux. 
Quel dilemme et quel délice ! 
Et oui, tout ne se joue pas uniquement 

sur votre acuité à la conduite dite 
sportive. Une aptitude à prendre les 
bonnes décisions, et surtout au bon 
moment est indispensable si vous 
caressez le rêve fou (?) mais au combien 
doux de terminer 1er et de sabrer le 
champagne en bonne compagnie ! 

ON S’ Y CROIRAIT ! 
Les dépassements et les accrochages 
sont eux aussi très réalistes (un conseil 
en passant, mieux vaut attendre le 

freinage ou tenter l'aspiration dans les 
lignes droites pour doubler sans trop de 
risque !). Pour accentuer encore le 

réalisme, on voit même assez souvent 
crépiter sur le 

CA macadam les 
L “\ étincelles des 

voitures qui 
vous 

précédent 
è (Wouah 

rdez bien la photo, et vous verrez tomber les petites gouttes de 
1 Attention de prendre un train de pneus adéquate ! 

comme à la télé p'tit gars !). 
Par contre les musiques 
d'ambiance, style “musiques 
d'ascenseur” deviennent vite un brin 
saoulantes. On aurait préféré s'en 
passer pour se contenter du 
vrombissement du moteur qui lui est 

bien rendu ! 
Enfin ce n’est pas bien grave, car en 

fin de compte, UBI SOFT nous 
gratifie d'un soft plutôt “bien roulé” 
qui nécessitera de votre part un 

esprit de tacticien et des nerfs 

d'acier, avant de goûter à la joie des 
premières victoires. 
Accrochez-vous, car c’est moi qui 
vous le dit. N'est pas pilote de F1 

qui veut ! 
Turbo Damiano. 

—| SEPTEMBRE 1993 

UBI SOFT - 1 À 2 JOUEURS | 
Moïrise des nerfs, talent et tactique sont 
les trois mamelles 1 1 Ubi Soft l'a 

bien compris. C'est superbe | 

GRAPAISME 84% 
ANIMATION ___90% | 
ON 85% 

JOUABILITÉ ___ 89% 
DURÉE DE UIE 90% 

ienér 90, 

a 

JEUX VIDÉO, 
INFORMATIQUE, 
INSTRUMENTS 
DE MUSIQUE, 
VIDÉO, DISQUES, 
CD, K7, CDV, 
PHOTO, LIVRES, BD 

li 
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TECMO - 1 à 2 JOUEUR 
Une superbe simulation un peu orientée 
arcade histoire de retrouver la Dream || 

Team au complet 1 

| GRAPHISME 90% | 
ANIMATION 94% | 
SON 90% 
JOUABILITÉ 90%. 
DURÉE DE UIE 93% 
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y, 
Etant le 
LOLE 
CUUTETENTE 

es combattants (qui sont 

tous issus de sectes 
secrètes ou sont des 
mercenaires), comme dans 

chaque jeu de combat, 
possèdent de nombreux coups à leur 

disposition, et peuvent 

dr, ‘éaliser de 
» nombreuses 
É combinaisons 

2) d'attaque qui ont 
LESC 

CES 
ELLES 

d'entraînements. 
Ils s'affrontent 

* peu de pratique (en tous cas pour 

vous, les combattants eux les 
connaissent par cœur) car la jouabilité 
est différente des autres jeux du même 

genre (on ne va quand même pas vous 
resservir SF 2 à chaque coup). 

dans divers endroits, où pour 
remporter la victoire il faut gagner le 
combat en 2 manches gagnantes 
{jusque là pas de différence notable 
avec Street Fighter 2 !} 
Aussi, si l'adversaire est coriace, vous 
pourrez réaliser certains coups 

spéciaux qui demanderont un Alors, on me cherche ? 
Si vous arrivez donc à battre 

les adversaires que sont 

LED E TT CNET 

LE EE TUE 
dans un match “One 
on One”, vous 
arriverez à une phase 

assez spéciale appelée 
endurance, qui consiste à 

LEUCPE EEE EEE ET 

Viens nous rejoindre si tu 
es un homme p'tit gars ! 

et n'oublies pas que 
l'important c'est de 
participer... enfin 

presque ! 

pour se défendre, c'est très persos sont un peu limité par les bords 

intéressant et ça nous change des de l'écran et on ne profite pas toujours 

combinaisons habituels. plainement de l'aire de jeu 
Côté o] nfaitdans le 

| c'est normal vu la machine) la qualité 
de l'arcade, est franchement sympa tableau, malgré les bonnes idées de 

bases : l'ambiance sonore est du 
genre faible et on perd vraiment par 

rapport à l'arcade. De plus, le sang qui 

rendait l'action spectaculaire en 

arcade, a complètement disparu 
{histoire de ne pas effrayer les parents 

certainement !), et l'ensemble a perdu 
pour le coup de son intérêt. Donc pas 
la peine d'espérer retrouver les têtes 
qu'on arrache et autres boucheries du “ 

même genre, remplacées par d'autres rade 
“fatalities” plus soft, la censure : 

Nintendo agit ici a fond ! Autre petit 

défaut, un peu génant mais pas 
dramatique, les déplacements des 

surtout dès que l'on joue à deux ! 
Lionel & David 

dans un même combat. Puis viendra 
l'affrontement contre Goro, un 

monstre mythique réputé très puissant 
(et il n'usurpe en rien sa réputation !). 
Et pour terminer, le combat final 

contre Tsung, un vieux maître chinois, 
qui a la possibilité de prendre 
l'apparence de tous ceux qui ont 

participé au tournoi et donc, de 

pouvoir réaliser tous leurs coups. 

Sur l'histoire, rien à dire donc ! L'idée 
de réaliser un jeu entièrement 
digitalisé à partir d'acteurs réels est 

excellente et apporte une grande 
profondeur à l'action. Autre bonne 
idée : avoir 4 boutons d'attaque à 

sa dispositions et un cinquième 

que l'on doit maintenir enfoncé 

| ACCLAIM - 1 À 2 JOUEURS 
Une cartouche qui fait mouche 

Ga cogne see, mais plus soft qu'en 
‘arcade : exit les bains de sang ! 



. | AGE : Éternel 
CÈ | TAILLE :2,13m 

| POIDS: 158 kg 

D 
L'HRE 
ACTIVITÉ : Démon du 
tonnerre 

On ne sait rien de lui. Il qpts forme 
ibn ART AAQUNR 

& vaincre l'Érganisa eur : le démon Tsung. 

LA : A £ < 

AGE : 26 ans LS 
TAILLE : 1,55 m 
CT ARE 
NE : à Austin, Texas ] 
ACTIVITÉ : Lieutenant de / | ‘ 
CUUILEUT TRUE Er | 
Ses amerades de combat ont été capturés 
Qr LCL AALONTE 
on objectif : se battre pour les sauver. 

SA mes 
LE 32 ans TAILLE : 1,85 m 

TAILLE : 1,88 m POIDS : 91 kg 

POIDS : 95 kg 
NE : à Venice, 

NÉ:? . Californie 

ACTIVITÉ : La vengeance RUE 
>: Acteur 

Scorpion a été assassiné par Sub-Zero. Les 
démons lui ont donné une chance de se venger î = Une Super star des 
: le vaincre dans le tournoi. arts martiaux. Il entre uniquement 

dans le tournoi pour se faire de la 
publicité. 

TAILLE : 1,88 m 
POIDS : 95 kg 
LE E 
ACTIVITÉ : Membre d'une secte de 
ninjas. 

me. jodique seulement qu'il 
TARA AT A A 

« | 

AGE : 35 ans 
TAILLE : 1,82 m LS 
POIDS : 92 kg 
L'EES 
ACTIVITÉ : Membre du “Dragon 
Noir” { 
RAI AE TT 

AGE : 2000 ans du Dragon noir ne Er le tournoi 
pour une seule raison : tuer LUTTAR A ! EI] m 

POIDS : 249 kg 
| N| LIARETTLUELETR 
to B'ECUCTE 

COTES CLEU 
TAILLE : LSS m D acrivrré : 
POIDS : 84 kg LOLITA TRUTETE TI 
LUAMEL CLEA 
ACTIVITÉ : Moine Shaolin et marin 
Il a quitté la fameuse organisation 
secrète du Lotus Blanc pour représenter le 
témple Shaolin dans ce tournoi mortel, 

Michomme, mi-dragon, Goro est 
l'indétrônable champion du tournoi 

SE tee 



bastons” et de la contrée Khi Tapeh tu devras partir... 

les guerriers du pays de la Grande Castagne ! 

oi, Dragon Ball Z, je sais que 
tu as les qualités d'un 

parfait moine ‘jeu de 
baston”. Mais ne sois pas 
vil et n'use pas de ton 

succès à l'écran pour retrouver ce succès 
sur les consoles, 

Un Système de jeu qui 
innove | 
LES VERTUS SOUL OCTE UE 

plû au maître : quand les combattants 
sont loin l'un de l'autre, l'écran se divise 
en deux (pour s'en convaincre, la 

meilleure solution c'est de regarder la 
photo juste à droite !), et cela sans que la 

machine ne rame. Une sorte de petit radar = 

- permettant di 
ainsi que de suivre la trajectoire des 

LME ECTE 
ETES) 
LEE 
dévastateurs. 

Le maitre a aussi apprécié de pouvoir 
retrouver tous ses combattants préférés : 

Sangoku, Sangohan, Vegeta, Picolo, les 

cyborgs... ils sont tous là. Ne le dis à 
personne mais le maître adore ton dessin 

ELLES 
Mais si la bave du tigre n'atteind 

pas le vert dragon, n'hésite pas 

à utiliser tes méga coups 

spéciaux que je t'ai enseigné 

durant ses longues années. 

Des coups qui 
font... mal ! 
Ces coups qui fendraient en 

deux n'importe quel membre 

du clan “shoot'em up” (que le 

dragon du mal les emporte 

!) les personnages ne 

peuvent les faire que 

s'ils sont loin de leurs 
adversaires. 
-“L'écran se centre 
alors sur celui-ci, et 
ETES CES 

produit" (Tié Ry, 
300 AV JC). 

GIE LE CURE 

pas convaincu de 

tes qualités, sache 
CUT ALE 

PAGE 26 M SEPTEMBRE 1993 

“Notre inégalable maître Street Fighter 2 nous a appris l'humilité et le respect. Si jamais un jour tu 
faillis à cette règle, plus jamais tu ne pourras prétendre appartenir à l'honorable clan “jeux de 

Souviens toi de l'ignoble traître Ultra man : par sa réalisation infâme et son originalité qui se 
noyait dans la bave du dragon, il fut exclu du clan ! Mais ce triste sort ne sera pas celui de tous 

Cheat Mode ! Quand les images en noir et blanc apparaissent, 
maintenir tous les boutons du paddle 1 appuyés et tourner le pad 

deux fois dans le sens des aiguilles d'une montre. 
Vous pourrez jouer avec de nouveaux perso en mode "versus" et 

jouer aussi avec le même personnage ! 

tout de suite remarquées : le trait subtil de 

tes graphismes, bien que parfois grossier, 

retranscrit bien l'ambiance du dessin 
animé. Le son que tu nous fais entendre, 

lle le-chant-des-oiseaux.dur 

ne te rappelle rien, le chant des oiseaux 

c'est beau, tout simplement... 
Et si les décors ne feraient pas tressaillir 
la moustache d'un membre du clan ‘jeu 
deréflexion”{que-le-dragon.du.malle 

deux joueurs peuvent s'affronter et qu'un 

championnat est même possible, Une 

option peut-être classique mais qui 
donne toute sa dimension aux combats ! 

Alors, au final ? 
“Voilà, mon élève, sache que tu ne seras 
point le jeu de l'année mais que ton esprit 

combatif et ton originalité ne t'enterrerons 

pas en tant que jeu de la journée, mais 

bien commle jeu du moment, c'esty 
tout." (Tié Ry ,20 AV JC) 

Lee-0-Nel, 1993 AP JC 

CALE EN ET ET AQU 

PS : ‘je tiens, ainsi que toute la rédaction, 

à remercier Vegeta qui nous a envoyé de 

délicieux chocolats suisses, slurp !" 

ARCADE 

BANDAI - 1 à 2 JOUEURS 
Les personnages sortent du petit écran 

pour plonger avec délice et brio 
dans les circuits de la Super Nintendo | 

GRAPAISME 87% | 
ANIMATION 88% | 
SON 89% || 
JOUABILITE 90% 
mel 

DURÉE DE VIE 91% 

irenér OÙ 



IEs'estentrainé auprès de-Tortue 
Géniale et a participe au grand 
tournoi des arts martiaux. En 
combattant de » do’ tables 
aüverso/res "| Enuitrès fort. 

Faut tanai 

p! re plus fort que lui: 
Un grand guerrier au tempérament 
orgueilleux et belliqueux. 

D d'impressi 
les plus ants guerriers, 
devint enfin un Super Sayiajin. 

Qt ellules Ues 
rands maitres des arts martiaux. 

L'Ét il va encore évoluer... 

N°19 _r que ce dernier le 
transforme en cyborg: Il aainsiun 
cerveau humain'et un corps. 
mécanique. 

Fils de Vegeta, il a un sens du 
combat incomparable, 

Détestant les eyborgs, il suit un 
entrainement sévère et devint 

enfin un Super Saiyajin. 

Attention ! Cet "homme" est 
dangereux : Perfect Cell est dans le 

6 jeu comme dans 
2 le dessin animé 
À le plus méchant 
Le) du lot, Toujours 
RE prêt à tout pour 
LUS vaincre, même 
YEN au pire. 

N°1: 
devient Perfect Cell avec un 

corps parfait, etacquiert ainsi 
Une puissance qui défie 

toute-imagination: 

n'a qu'une ambition : dominer 
l'univers. Il prône la terreur 

etla destruction. 
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T'inquiète pas mon p'tit bout 

d'chou. Ton papa va revenir 

bientôt ! Son copain Astérix 

vient le chercher ! 

ACCOLADE - 1 JOU 
Un jeu facile (quoi que 1) avec une 
animation superbe et surtout un 
personnage attachant et drôle | 



faire beaucoup parler de lui. À coup sûr ! 

4 
nnaissez, vous êtes très forts... Normal c'est un 

n'est jamais sorti en France, Et si je vous en parle, c'est que Cybernator est un jeu 

d'action de Konami qui s’en inspire ! Comment je sais ça ? Ben on est pas 
journaliste, oui ou non ! Enfin bon, ça débarque enfin sur Super Nintendo et ça va 

£ 

si communique en faisant 
apparaitre un petit message 
au bas de l'écran, et en 

même temps vous pourrez 
voir la tête de celui ou celle qui 

vous parle. 

\ Le scénario est 
mesurez à lui sera très 
périlleux. 
SATA EEE LUE TELE S 

doit vous la réalisation 

COLLE n'a rien à lui 

certaines enlever : 

informations, il graphismes 

vous les fabuleux, effets 

histoire est simple : 

vous faites partie de 
l'équipage qui a été 

| désigné pour éliminé 
l'empire qui menace la Terre. Votre 
rôle est plus précisément d'aller 
combattre l'ennemi à bord d'une 
robot dernier cri, et de réaliser des 
missions périlleuses. Courage et on 
l'ACR 

une grosse fusée bien protégée” 
mais qui va bientôt redescendre sur 
Terre, vu votre puissance de feu. 

Vous combattez d'autres robots, 

esquivez les tirs ennemis, shootez 

ÉUCÉC ICE CAUSE US 
{nombreuses z'et variées), et 
d'autres z'encore que vous pourrez 

ramasser en chemin. Les aires de 
combats sont toutes très différentes 
{et belles en plus), et les missions 
s'enchaînent les unes après les 
autres car le scénario de ce jeu est 
diabolique. Heureusement, elles 
vous sont très bien expliquées juste 
avant de les commencer, et l'objectif 
principal vous est toujours précisé : 
soit il faut détruire des machines de 
guerres, soit empêcher un météorite 
de s'écraser sur la terre, pénétrer 
CE ESE SE SCULEUESE CR 

Souvent vous serez amener à 
combattre un même homme, en fait 
le chef des affreux du coin, et vous 



CETTE TRACE Des missiles longue portée. Un coup de poing percutant. Une canon très efficace. 

spéciaux en tous genres, 
musiques superbes, et de plus, 
l'action est toujours présente, 
et combattre à bord de votre 

f robot est une sensation unique, 

va vous Des fois vous verrez des petits 
ettre bonhommes s'enfuyants : ce 

sont en fait les pilotes des: 
vaisseaux adverses que vous 
avez détruits, et ceux-ci 
apportent encore plus de 
profondeur au jeu. 
RETENIR TORENTE UC 
est excellente : tous les 

boutons de votre paddle 
sont utilisés et rapides à 
prendre en main (voir le 
paddle qui explique tout. 
Si l'on fait pause, on peut 

aussi obtenir une petite 
map qui situe votre 
position et vous montre 

TEEN CIE 
Avec des options très 
complètes, le tout est 

excellent et le jeu est 
CEE 
Que voulez vous que je 

_ vous dise de plus ! 

fol ue sig os ‘est un big boss. 
conseil : il Faut le détruire petit à d 

en commençant par le bas ! re 2. .…_* 

David Taborda 

Ë nee [ARCADE/ACTION 

1 pb rpm 2 jar ré | KONAMI- 1 JOUEUR 
Un must du genre | C'est beau, très beau 
même ! 11 y a de l'action (et de la bonne) 

à tous les niveaux. On aime quoi ! 

pu" FON D 
U; TIR + SPHANENE : Dour 

B : SAUTER 53 ? 9 

A : “ROOST" ne 

R : BOUCLIER 

START : AFFICHAGE DE LA "MAP" 

L : MAINTIENT DU TIR DANS LA DIRECTION VOULUE 



Songe 

fontaine dl 

esponsaule 

et qu’un jou: lOITe \ 1 : Ceci est une étoile de Warp Zone. 2:t attraperas ce truc en 

river quelqu D: attant les boss. 3 : cette bouteille te donne deux unités d'energie. 

] dido it le | & : ce bonus parle de lui même. 5 : Le "M" te redonne toute ton 

énergie. 6 : ce hochet te rend immortel pendant un court moment. 

Voici l'un des trois binus stage, digne de “le bon, la brute et le truand”, Une 
sorte de duel ou il faut être très rapide. 

un moi 

À : PETIT PARAOLUIE POUR DESCENTE FACILE ET POUR DUR FRAPPAGE. 2: JOUIES ÉPINES DORSALES POUR PIQUAGE DES FESSES DES ENNEMIS. 

3: Kirey La super gougoue. À : FAIT 0000 MON COCO, CA SERT À RIEN MAIS € EST BEAU. D : ENERVATION POUR FLAMBÉE FLAMBANTE GARANTIE. 

G : DECOUPAGE AVEC UNE ÉPÉE LASEROÏDE, TEL UN STRIDER. À : TRANSFORMATION EN BOULE DE FEU POUR FONCER SANS RISQUE. © : GLAÇAGE ASSURE 

POUR DÉTENDRE L'AMBIANCE FACILEMENT. Ÿ : CONGELAGE DES ENNEMIS TROP CHAUDS. 10 : p1oouu, Le Laser : E : OHHUH, un AUTRE LASER ! 

12 : Boum, LE GROS MARTEAU. 



inger jouvoir à tc 
A Le 77277 Jeu} Dans ce beau décor essoyez de retour Hi Pasfodle quondiisest METTENT Ten] 

NINTENDO - | JOUEUR | 
Personnage original, système de pouvoirs | 
original, graphismes originaux ; que de 

l'original et que du tout bon 1 

ARE ea) 



Pour obtenir 
pendant le jeu, ect, haut, bas, . 

uis enlever la p
ause. Sile 

vous devriez VOI
r 

amutek’ s'inscrire à la pl
ace du tableau 

des 

vies restantes. 

PILOTWIN
GS Super Nint

endo 4 

PaNorde pour
 accéder aux pr

emiers nive: 

4 hélicoptère À - 1
08048 

8 niveau7- 713224
 niveau 8- 

165411 niveau 9 - 760357
 

hélicoptère 2 - 8
82943 

e MAGIC SWORD 
super Nintendo ie 

Aller dans les opti
ons sur exit. AVEC 

la deuxième Fe 

manette faire L4Start, e
n même temps

 SUT la 1ère fairt 

Start: 

L'FIGAT super Nint
endo 

ALL la pag
e intro=table

au d'options: 

e SUPER OFF ROA
D super Nintendo 

Gontinues infinis : sélection
ner le = 

mode deux joue
urs. Si vous jo

uez 

tout seul, laissez
 le deuxième 

véhicule A l'aban
don et vous 

terminerez toujo
urs au moins tr

oisième. 

THER WORLD su
per Nintendo 

, ? 

she -
 clld, xddi, Kb, 

bfix, tfob, th, 
ckil, HEK 

UN. SQUADRON
 super nintende 

de 1h ss
 le boss final, envoyer d

irectement des
 

bombes au napa
lm sur le cœur d

u vaisseau 

UPER STAR WAR
S super Nintendo 

> 

” re ‘du jeu
, appuyer simul

tanément Sur Y,
B,X à 

et start. On arri
ve à un sound t

est. Retourner a
u jeu € 

répéter deux fo
is la manipulati

on. Un texte V
OUS 

ales différente
s manipulation

s que VOUS “ 

jourrez alors eff
ectuer (pour mé

moire :X, B, B,A, 

jour obtenir 5 c
ontinues, Y,Y,

 XX A, B,X, Ë Ro
 = 

obtenir l'épée l
aser: Eteindre l

a console et ei 
1 

codes. S'ils ont foncti
onnés, on ente

nd alors un Cri
 

D super Nintendo f 

OFF ROA ; NE ni
veau de la pagettitre, 

en 

é, faire neuf fois 
haut. 

‘ensemble et appuyer
 © [s 

haut et bas pou
r choisir le nive

au: 

e TOP GEAR su
per nintendo à nn: 

tous les codes 
en mode Champ

ionship 

educated, oil c
loth, wreckage,

 caraco le, 

epyllion, glucago
n, keelson. 

e BATTLE CLAS
A super Nid 

Page d'intro : L
+select=jeu plu

s dur. 

AN 2 Nintend
o 

, BATMEN
 : as nm, nwk

l, \gzq, gptw, 

#fhg, ckag, gpzt 

LOLO 2 Ninten
do 

de ces mots di pass
e : 

os Ninte
ndo 

ÿ serr
e titre, bas pu

is À, B, start. Vo
uls 

‘entendrez une ex
 jon et VOUS aurez si

x cœurs au 

lieu de trois. Vous
 si faire ceci en M

 

continue. 
4 

hevaucher Je d
ragon vers la f

in du premi 

sn tapez le
 maréchal ferran

t qui vous CE
E 

une épée. Utilise
z l'épée pour tuer

 le dragon. + À 

mettre dessus 
et appuyer Sur 

A. Pour le contr
ôler : 

B pour cracher.
du 

voler. 

| 
| 

È 
i 

feu, À de maniè
re répétitive p

our « 

€ 

É 
| 

Sache de l'écs 
éclai Tan 

éclairs et lui emoyer le 
quand il fonce sur is 

r vaincre le IS. 
ataran 

95 dans les gencives 

dans un 3 
Premier Huit 

aller en haut ï 
Sur le géné, ut à droite 

érateur bl le droite se détruit à Rule 

Ge qui conc: Se JS. 
e BART a SIMPSONS vs SPACE MUTANT 
F sale secrète : dans le troisième our or Per dans la bouche de a tete ea" _. pue Une fois sur Pire On SA 

Pièces. Attenti folie ur eds” 

p ion toutefois Buse Y une plateforme ET s 

. ; 
Ulera, 

© BUBBLE BOBE 
mn 

EE AE) 

‘envolez-Vou: 
première porte et vers 

rez plus avancer, 

alors dans une salle où 

© ALPHA MISSION nintendo 
9 les endroits où i y 

a beaucoup de Yakuutos
 51, 

jl faut se servir de la barre
 de feu ou du champ de 

force. Pour tuer Hekateri
an, il suffit de lui mettre la 

barre de feu sur l'œil et de
 suivre ses mouvements 

pour éviter ses projecti
les qui seront êtés par la 

barre de feu. 

OUT Nintendo 

niveau 4-10 : NOBCZ2.CW5103 

niveau 4-11 : NOBCZ3.DWK503 

e DUCK TALES nintendo
 

Vies infinies : allez dans les 
mines 

vous serez instant! ent 

Trouvez deux vies SUP. 
Revenez au miroir près 

du 

début du niveau, sautez 
par dessus le coffre pour ne 

pas prendre la clef puis r
evenez au mines africaine

s 

pour recommencer 
Stage Bonus : acceptez un Voyage retour à 

quand le cinquième chiffr
e en partant de la droite d

e 

votre score est 7 (ex: 750
00). 

© IKARI WARRIORS nintendo 
Continues : appuyez SUT À, BB, À avant l'aff

ichage du 

Game Over. 

e THE LAST NINJA nintendo 
Invincibilité : allez à l'écran des ord et utilisez 

tous le H sauf le quatri
ème qui devrait être le 

chiffre 0. | 

e MARBLE MADNESS nintendo | 
] de temps, sélectionnez le 

jeu à deux C4 

joueurs quand vous jouez
 tout seul et finissez le 

remier niveau. On VOUS 
donnera plus de temps 

Pour 

Je prochain niveau 

peu pro” | 

e° 
A 

re les deux 

© PARODIUS cu, 
Faire pause pen 

a 
etA * DAS, Das, gai 

nes Le obtiendhes pere 

RAR vou: 
S haut, ie EH , bas, gauche, droi 

© PRINCE 
Pour atteindre Je es ls 

© PIPE DREAM 

Pour sélectionner 

M SALOMON’"S KEY Game Boy 
1-5: ROJSJJJJ N 
110: RYSYA? 
à :JZAJSUS 
-10 : 6ZYSYJJ? 

@ MISSION IMPOSSIBLE nintendo 
fevel 2: HMPR level 3: KMVW level 4:XDGJ 

level5:TVJL level 6 : QBYZ 

©" THE PUNISHER nintendo 
25 bazzokas : au niveau du wanted, tout en mainten

ant 

les boutons À et B, faire À, B, B, haut,
 haut, gauche, 

Près bas, À et À sur la deuxième manette. Un beep 

confirmera le succès de la manip. 

© KIRBY camo or 
page de présentation : faire 

haut+A+Select=jeu plus dur 

ou Bas+B+Select=tableau d'options. 

e CASTLEVANIA 2 came 80y 
tous les codes : G=bougie, C=coeur, 

B=boule, R=rien. 
GCCB, CCCR, CCBR, CBGR, CGBB, B

CGC 

CCCC=sound test. 

THE AMAZING SPIDERMAN came os 
Pour passer brillament le cinquième niveau (celui où il 

faut escalader des murs) appuyer cont
inuellement sur 

À pour sauter puis haut pour s’accroch
er au mur puis 

de nouveau À et ainsi de suite, De 
cette manière, VOUS 

pourrez grimper au mur tout en évitant VOS e
nnemis. 

e CASTLEUANIA 2 came £or 
Nies Supr-entrer en mots de passe, d

eux bougies et 

deux cœurs et VOUS obtiendrez neuf vies SUP. 

mots de passe : 

palais de cristal : rien, bougie, 

Rock Castle : bougie, cœur, 

Plant Castle : bougie, cœur, 

crystal 
Cloud Castle : cœur, cœur, boule de crystal, rien 

Final Showdown : boule de crystal, cœur, bougie, 

cœur. 

© GARGOYLE'S QUEST came 80 
mot de passe pour la dernière zone : KKKK KKKK 

@ GOLF Game 8oy 
Si vous jouez un mauvais Coup, app

uyer sur AB; select 

et start avant que la balle ne s'immobi
lise. Cette manip. 

va arrêter jeumais.grâce àla.pile.interne, VOUS 

CœUrS, CŒUrS 
cœur, boule de crystal 
boule de crystal, boulde de 

reco = mmencerez Juste avant 

KIRBY'S DREAMLANI ro 
rie Suplémentaire: ET D Game Boy re 

ps. Se titre, appuyer sur 

e 
Votre dernier cou 

En 
Re 

4 IEMESIS Gamé Boy 

pendant le Ro Un bouclier : faire 1 

Cinq fois sur A pr PUY" Sur ci la pause 

our obtenir REnRer la po 
fois sur B et 

Pendant le je. es les armes, 
U et a 

ss, bas, ppuyer sur 
B. À, ee 

faire pause 
ha he, droite, Galene de ! 

à 1e Bo) 
lant le jeu et appuyer Sur 

roîte, gauch: 
une série de ro 

aut, ba : aroite, gauche, ir tous les Power-ups 

drez toute droite, B 
uvelles 

our obteni 

nue Boy 
‘emier niveau : 77027514 

SNOW 

en JR am y , appuyer simult: 
IS appuyer sur pat 

'ément sur haut 

le niveau de 
rt et ha , 
départ. fier hs 

6 
< 



Je m abonne à 
L Ë 11 numéros + le pin's de Banzzaï À ë 
N | 165 F au lieu de 185 eee Én 

(295 F pour l'étranger) à 6 à oi 

O1 Pas mal !!! C'est d'accord j je m 'abonne pour 11 numéros. 
Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les dépenserai en ayant une pensée émue 

pour toi. Ah, j'oubliais.…, ne tarde pas trop à m'envoyer mon pin's. J'ai hâte de voir la tête de merlan frit 
de mes potes lorsqu'i le découvriront. 
Bulletin d'abonnement à renvoyer dûment complété et accompagné de votre réglement à : 

L 3-10 : XZZ7SY88 
4-10 : KaZZY5Y8 

+ an | 
Plein d'énergie : pause 
pendant le jeu et haut, haut, 
bas, bas, gauche, droite, 

gauche, droite, B, À et Start. Cël 
code ne marche qu'une fois par 

partie. 

eneeeerreenneenre JS PAYS PAT 
1 chéque bancaire 
ou postal 

<0 virement postal 

© TENNIS Game Boy NOM en 
Lors du service, ) 
lancer la balle en 
l'air et manquer le 
service. Passer en 
dessous pour que la 
balle passe à 
travers votre 
téte:point >" 
gagné | CI 

| ARACK MEET om À) 
| 

ses VIII 3 

Date : ssssssssnnnnnnnse 
Signature (des parents pour les mineurs) 

Boy 

Mots de passe : 
S. Pastrami : BHCBTWVB 
K Ninja : GXMBGWNC 
B. Cheetin : TERBNNQM 
Jack Stro-9p : HHTBSRLR. 

© BUBBLE BOBBLE came soy 
niveau 1 : VLL1 
niveau 2 : KLL1 
niveau 5 : WLL1 
niveau 7 : JLL1 
niveau 9 : XLL1 
niveau11 : HLL1 
niveau 13 :ZLL1 

niveau Super Probotector, Super Mario Kart, Super 
#15: GLL1 Pilot Wings Ghouls & Gh 

niveau 17 : 1LB1 ue 
niveau19 : FLB1 
niveau 21 : 3LB1 
niveau 23 : DLB1 
niveau 25 : 4LL1 
niveau 27 : CLB1 
niveau 29 : 5LB1 

© BATMAN came 
Boy 
Pour battre Jack : se baisser et 

D à 
NE 

CRERCHE 
PAS LE 

1 N°10: 
IL N'EXISTE 

Pas 
Super Star Wars, Parodius, James Pond, Star Wing, Asteri tirer dès qu'il s'approche. Sauter a Vas, 

de l'autre côté de l'écranet tirer Le izzy World Nemesis 2 Tiny Toons Adventure 
pour le faire tomber danis l'acide. : 

Ta eee CONDITIONS DE VENTE DES ANCIENS NUMEROS 
qu'il s'avise de venir able Stret Fighter 2, Dragons Lai, Joe & Mac, MacDonaldland, Prince Valant, Super Mario Kart + 2 cartes 1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs 

spéciales. S Chuck Rock, Mickey & Donald, Mickey Mouse 2, Sonic 2, Ecco, Speedball 2, Corporation, é . é . avec vous, À ce moment, passer Lotus Turbo Chalenge Push Over, Lammings, my Connors, Another on, Mister Aus, Hanna 3 numéros : 87 francs - 4 numéros : 46 francs 
Late TE @ Hay, oi at Fr 25 re 425 2 Due 2, Lamine 2, Shado Of The Com ru 5 numéros : 55 francs - 6 numéros : 64 francs 
aire quatre fois). Stunt land, Ultima Undenworid 2, it, Palmarès des jeux .s FRE FE 
EU Vers LR duenebess : Ain, Prince Of Pesi, Rolo To Te Rescue, Thunder Force 4, Tazmania, Streets Of Rage 2, Le Menace, 7 numéros : 73 francs - 8 numéros : 82 francs 

des airs : éviter et tirer ! Re ie ES STE ITR de PR Pen Cu 9 numéros : 91 francs — 10 numéros : 100 francs 
Pour atomiser le troisième boss Chuck Rock 2, The Legacy, Desert Stnke. Megalomania,Flashback, Krusty's Super Fun 11 numéros : 109 francs 
des airs : il faut éviter les tirs House, Global Gladiators, Defenders Of Oasis, Two Crudes Dudes, Roling Thunder 2, Side Pocket. 

igné é 3 à 70): Super SWIV, Probotectr 2, Mario Paint, Street Fighter 2 (Honda), Super Hunchbeck, Addms ñ ù se que Apt ee 2.F1S Ska Eagle 2, Type 2. Série 1 L ane ey mt nay Je commande les séries de cartes suivantes : 
(à Woods, Tecmo Worid Cup, Sunset Riderx, Out Run 2019, World Class Leader Board. série 1 D - série 4 11- série 7 L- série 10 

de se mettre à un cinq millimètres 
de sa visière et de tirer. 
Pour liquider le jocker : tirer deux 
fois, éviter et tirer (à faire trois fois). 

e SUPER MARIO LAND 2 
Game Boy 
En entrant les codes suivants à la 
page titre, vous prendrez le 
contrôle de Mario dans les démos 

Stder 2, PGA Tour Golf 2, Another Word, Tiny Toon Adventures, Ex-Mutant, Chakan, Rampar, Klax 5 s : à 
Tiny Toon Adventures, Parodius, King Arthurs Word, Worid League Basketball, Micro Machines, Série 2 Li - série 5 1- série 8 0 - série 11 D 

Mk Dai Chase, Street Fighter 2 (Guile) SR n ñ " 
DS D En Gta 0 an RL M LUF série 3 Q- série 6 L1- série 9 Q- La boite Q 
Spar ky's Quest, Star Wing, Talespin, Tom & Jerry, Top Rank Te Super Pond, Street F a KO n ë 
TE ren Man Vu, Got Spot Mekay Mouse Mo Mach Mmes Je Commande les anciens numéros suivants : 

Renegade, Tom 8 Jerry numéro 1 L - numéro 3 Li - numéro 4 [1 
# " numéro 5 L1- numéro 6 Li - numéro 7 
LA BOITE DES CARTES COLLECTORS F numéro 8 1- numéro 9 Li - numéro 11 Li- 

numéro 12 Li - numéro 13 D 

ü chèque, CCP Q mandat-lettre 
à retourner à : ; 

La Boutique de Pressimage, 

210 rue du Faubourg St Martin 

75010 PARIS 

Prénom : 

Gate Zone :: select tout en faisant 
haut 
Space Zone : maintenir haut et 
select tout en appuyant sur select 
Macro Zone : haut, aiet'b tout en 
appuyant.sur Select 

Turtle Zone : haut et b tout en 
appuyant sur select 

CONDITIONS DE VENTE DES CARTES COLLECTORS Adresse : 
1 série : 10 francs 6 séries : 35 francs nanasennnsananasan nr 
2 séries : 15 francs : à eSBe : 00 france = Code Postal en naenene sans 

4 séries : 25 francs 9 séries : 50 francs Signature obligatoire 
5 séries : 30 francs 10 séries : 55 francs {des parents pour les mineurs) 
La boîte collection + 10 Francs 11 séries : 60 francs 



LOT IQTECT EURE 
tiens ! Ahh les vieux 
souvenirs. Mystic Quest 
sorti il y'a près de 3 ans 
au Japon sous le nom de 
CLETRETTET IL TUTO Ce 
LÉELUTURE EST EN CORTE 
DELTES ACT OC TT UTC 
formidables... Et pour 
LUI TON EUT PETITE 
Nintendo qui traduit 
entièrement le jeu en 
français, (des fois un peu 
approximativement...) 
Mais quel charme ! 

En appuyant sur start, vous accédez à ce menu qui vous indiquera ENT 
vous avez en main ainsi que votre état. 

sur la terrible 

LE ETC UE DETTE 

replonger dans ces régénerer etachetér: 
belles histoires ! + 
D'abord j'entre mon 
nom : 4 lettres 

maximum, C'est pour cela que mon 

pseudo dans les jeux d'aventure est 

toujours “Lion” depuis la première 
fois que j'ai touché à FF. Il faut 
ensuite rentrer le nom d'une nana, 

protagoniste ultérieure dans 
l'aventure. Je commence en tant 
qu'esclave du Roi Noir en me 
battant contre un gros monstre. 

Soudain, revirement de situation, je 
chope le roi noir et son bras droit 
Julius en train de discuter de l'arbre 
de Mana, source d'énergie. Comme 

c'est pas bien d'écouter au porte le 
Roi Noir me découvre et me balance 
dans un ravin. C'est là que l'aventure 
commence réellement ! 

C'est comment ? 
Le jeu est vu de haut du début 
jusqu'a la fin. Je dirige mon “perso” 

qui peut frapper avec son épée ou 
tout autre arme que j'aurai trouvée 
ou achetée, car je gagne du pognon 

en tuant mes ennemis. Par la même 
occasion, j'augmente mon niveau 

d'expérience, je deviens plus 
costaud dans le domaine que je 
choisis : force, volonté, résistance, 
sagesse, Je dois explorer des 
CONCLUE CETD ETES TER CE 
‘endroits que je découvrirai en 
quémandant des informations à la 
faune ambiante et non hostile (enfin, 

pas toujours.). Parmi les endroits 
CCR ETEETESNR EME ES 
ainsi que des cavernes recelant de 

Rude combat dans le dernier chateau. Le héros ici s'apprète à larguer une 
boule de feu, l'une des nombreuses magies qu'il possede. 
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= —"Ahrt} Quel bonheur de —— jeseseobles du jeu; les-diversvillages-dans-lesquels-on peut-se— 
n'hésitez pas à utiliser des sorts 

Première rencontre avec la fameuse fille. Son ami va mourir mais vous 
aurez le temps de le venger sauvagement ! 

La majorité du jeu se déroulera en extérieur. Bien sur des ennemis ont été 
placé de ci de là histoire de se faire un peu de fric et d'expérience. 

Le jeu débute ee un combat contre un monstre (pas dur) puis enchaine 
istoire qui plane sur la tête du heros. Le 

merveille du genre rôle/arcade. Sans *« 

pour autant égaler un Zelda (bientôt 

(eut 

de vie exceptionnelle ! À posséder ! j 

RÔLE/AVENTURE 
| SQUARE SOFT - 1 JOUEUR | 
| La base même de ce genre de jeu enfin 
sur votre Game boy et en français | Tout | 

| simplement Fantastique 1 | 



Capcom par ci, Capcom par là, on en voit partout ces temps ci ! Mais pour l'instant on 
est sur la Game Boy et c'est de Bionic Commando qu'on cause. Bionic ? Parce que le 

jars, le héros, y peut allonger son bras et s’accrocher partout partout et même jouer à 
arzan, Commando ? Ben oui, on l’a pas envoyé ici pour cueillir des paquerettes. Les 

copains à délivrer et les ennemis à buter, va bien falloir que quelqu'un s’en occupe ! 

on on commence, 
premier niveau, ça 
castagne à fond, mais 
c'est tout à fait normal 
Vu que c'est le but du 

jeu. On tire sur les ennemis 
{nombreux et tous aussi méchants 
les uns que les autres) et hop on 
récupère une petite pastille, et au 
bout d'un certain nombre de 
pastilles (pour ceux qui 
comprénnent rien : quand Vous en 

avez mis assez de côté !} pof, de 
l'énergie en plus, et ça, ça fait du 
ji ors hop, le boss, une 

voir les photos !} au milieu, hop le 
boss il est mort : password ! 

Coo!, on choisi son 
* niveau, et on a intérêt à bien choisir. 

un objet qu'on chope dans un 
niveau, benil peut servir dans 
l'autre * balèze non ? 

Eten plus on rigole ! 
Il faut dire qu'on se marre bien dans 
le jeu, la maniabilité à été étudiée de 

telle façon que c'est super marrant 
de manier le petit bonhomme qui 
bouge sur l'écran. Hop on balance le 
grappin en diagonale. Floush ! On se 
trimbale comme Tarzan (dans des 
décors plus métaliques quand 
même !) pour atteindre la plateforme 
suivante où on shbloutch les 
ennemis, on chope les bonus, on 
rentre dans des portes pour 
“communicationner’ avec ses 

A TAN 
(h L'AULTEE 

headquarbers iæ 

contacting us. 

On n'hésite pas à contacter ses petits camarades afin d'avoir des 
renseignements utiles, 

Malgré leur armement du tonnerre, les ennemis sont franchement idiots, 
Ce gros trues n'est pas bien dur à avoir. 

potes... youpi, on s'amuse, c'est 
| jour de fête! 

Et puis c'est beau ! 
Eten plus les graphismes, bien 
qu'ils soient en noir et blanc (normal 
pour la GB), et ben y sont super 
biens, très beaux et pleins de 
couleurs pas colorés (normal, c'est 

la GB, je répète !) très bien ! 
Et pis l'animation, y a rien à dire. 

Mais ch'uis obligé ! Donc c’est du 
Capcom, c'est du tout bon ! 
Et alors, histoire de dire qu'il est très 

bien le jeu, et ben les musiques, 
ah là là les musiques, ah qu'elle 
sont vraiment bonnes qu'elles 
mettent super dans l'ambiance 

super 

bien génial ! 
Voilà que ce qui devait être dit à été: 
dit, et bien dit ! Que Bionic Comando 
c'est du jeu en béton armé | Que 
c’est très bien, que j'aime bien, 
super ! 

Super Lionel génial dément, 
hop, shmourtz. 

ARCADE/ACTION 

CAPCOM - 1 JOUEUR 
Les parties stratégie et recherche 

augmentent la note de ce très bon jeu 
d'arcade de chez Capcom 1 

GRAPHISME 91% | 
ANIMATION 90% 
SON 90% 
JOUABILITÉ 90% 
mn 

DURÉE DE UIE 92% 

ierér Ÿ] 

Ce gros pilier qui ressemble à un poivrier est en fait un boss que vous 
rencontrerez souvent dans le jeu, 

le 

19 

(À 
j=4 

RARE RRRSRRSRANR RER ER ERA NRA E ER EEE) 

Un mouvement très Fun à faire pendant le jeu est de se balancer de 
droite gauche avec son joli grappin mécanique. 

@ ” 

Sur cette carte, vous devrez vous SEE et choisir le meilleur chemin vu 
200 pour trouver les objets indispensables à votre mission. 
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LES P.4. 
OPTION 1 : Economique, mais lent ! 
BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces". 
gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ek, ete. Pour être sûrs de passer dans le 
numéro d'après, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du 
mois à l'adréssesuivante 
P À BANZZAÏ, 19, rüe Hégésippe Moreau 75018 Paris. 

OPTION 2 : Pour. augmenter ses:chances et aller plus vite !! 
Nous pouvons entrer votre (Vos) annonéé(s)dansleminitel(code 361 
le 30 du mois. Pour cela les annonces del 

OPTION'3:: Pouraller encore plus vite} 
Vous pouvez passer vous-mêfes, 24heures sUR2A, Ljouts sur 7, Vos annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PA, 
rubrique "écrire une PA". Elle est consultable partous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous 
de vérifier que vous ñe pra pas n'importe quoi. Vous pre QUSSI, à tout instant, consulter les autres propositions en 1: 

die en plus, dans le magazine, vous nous tapant 3615 INFO PA, rül 
les envoyez, sans chèque} 
#1 Vds. Master System : man! 1 jx> dans la: 
Sono Aa GE 

7 Nas: a. 
zelda ontre 
aan s are ann. 1 ads 28 
Aout. Tél: 
4 Vds. De pour Game Bo} RTÿpe. 
Prix: 110 F, Demander Laurent, 
Tél: 48-66-06-65 
# Vds. ou éch, nbx. jx, sur Amsträd 
GPCABE à casses, Wu Simpsons) 
Demander Pascal, Tél 
RTE e et ver à 

ontacter Thierry entre 19h00/et 
A TE 

À Street Fine at 

ire les PA".0 Si vous voul 
anne à l'adresse ci- dessus. 

Aa Vos Nes +12hits (Mario 1, 1, Zee, 
Batman.) le tout : 4 400 F. Vas. x, SNin. 
Tiny Toons, : 250 F. M.Paint : 
250 Another Worid: 200 F eto.. 
Tél:04-14-05:87 
2 Vus. 1x Megädriw 
Se ANA 

mes Pond 1, 
Batile Squadron: 

F. Lux Attack Copper, Street of Rage 
HE un, Tél: 76-64-07-58 
#5 VisNes # Smb |+ Word Cup + Four 
Players Tennis + ane 
+ Stroff” Road 
3008. Jr. 150 F. à 200 Urgent ! 
Tél après 19h00. Tél : 54-88-03-46 
43 Vds. Nes + 2 man. (950 F) + Zapper + 
Smb + Duck Hunt (960 F l'un ou tout : 

lez que les annonces passent, 

690 FSESmbIl (290 F) Kick off (280 F), 
Zedali(250 F) + 3 jx. Tout : 2 290 F. 
Fél40-63-66-13 

AANISS Nin. + 2 man. + garantie + M. 
Kart AXelay. Prix : 1 690 F. Contacter 
Frère après 15h00. Tél43-39-24-54 
Æüs, Nes + Mario 1, 11 & 111 : 400 F. 
Démanderuean-David après 14h00. Tél : 
89-02-7135 
2 Vds. jx. S.Nin. Joe et Mac : 250 F, 
Actraiser (Jap) 180 F. et Top Gear : 250 F. 
Tél :78-64-07-58 
2 Vs. ou éch. G Gear + 2 x. (Colomns et 
Ninja Gai Den) + adap. secteur : 600 F ou 
contre GBoy + 3 jx. Tél. entre 13h00 et 
14h00. Tél : 63-96-3143 

élle est ouverte à tous ses lecteurs et 

INFO PA) une semaine avant la sortie du magazine vers 
Ment égalementétreparvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20 

francs en chèque, mandat, CCP outimbres posteautexte dés Bnnonces et vous les faites parvenir à la même adresse. Bien 
entendu;les annonces passeront également dans le magazines 

: N° de téléphone : 

1 Je posséde une 

; Super Nintendo — ] Nintendo - Li Game Boy 
1 1 AUTRE 
1 

1 Département : L_1 1 Q VENTE — 1 ACHAT - Li ECHANGE 

LR A 
Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone) 

#3 Vds, sur SNJ : Dubsy : 400 F. Soul p 
Blazer , Actra Ser, Tiny Toon : 350 F. l'un be 
et vds, GG + 5jx. dont Mickey I Ads Jac itre de votre annonce LL LOL LD OL OL OL OL OL OL OL OL 1 1 
1290, Tél: 64-04-88-33 
43 Vés. je. GBoy : 130 F. Fun. Fortress of 
Fear etc. Urgent |! Tél: 39-89-14-82 
4: Vés. Super R.Typf à 400 F. en TBE avec 
notice Urgent 1 Tél. les jours scolaires de 
17h60 à 21h00.maximum À Tél: 41-63-00-22 
: Vds. Nes. + 3 jx. + 2 man. + livre 

tuces : 600 F. ou éch. contre 25 js. 
SNntendo Denander Neo à partir 
detoh00. Té48-77-24-79 
#3 Vds. jx. SNin. : Pilot Wings : 950 F, 
Mario Worid : 300 F. à débattre. Acl 
Another Worid. Vés Amstrad CPC 6128 

coul + 200 jx : 1 000 F, Ték91-88-69-63 
ZVés. console Nes TBE + 2 man. + 5x. : 850 F. ou éch. contre SNin. + 
1 jeu. Contacter Maxime . 

] TéL07-42- 
# Vds. jx, Nes, : : 115 F, Maniac Mansion : 120 F. The 
Simpsons : 110F, Sole :90 ou tout 00, Demander Fret. 
THB 70-0.81 

[. 30€ =: se FUI j a 

, rue des Ecoles 75005 PARIS 
(1) 43.290.290+ Ill NI: 

CNE (+ DE 300 JEUX DÉSDMBLES) (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595F 399F | CONSOLE MEGADRIVE (Française) G95F 499F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795F 549F | MANETTEPRO2  125F PROPADitanpanne) 459 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : _ | GAME-GENIE 349 F. ADAPTATEUR CARTOUCHE 
SCBATTLER 409F SONIC 149 F | Exemple de prix (ieux d'occasion) (version rançai 

SONIC DE TERMINAT( SUPER MONACO GP 1 139F STREETOFRAGE 175F SONG RSR eus 
SES EU (+ 0€ 1800 Jeux nisponBLes) | NO uneneuaoe 89e TAUNOERFORGE à 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F | ALTERED BEAST 99 F  ECCO LE DAUPHIN 
Exem rix (Jeux d'occasion) (Version française): _ | WORLD CUPITALIA 139F FATAL FURY 
GLOBAL DEFENSE 99 F KENSEIDEN 139F | STREETOF RAGE  149F  FLASHBACK 
SHINOBI 99 F LORDOF THE SWORD 139 F | GHOSTBUSTERS 199 F GLOBAL GLADIATOR 
AFTER BURNER 99 F SONIC 1 139 F | JB DOUGLAS BOXING 199 F MICKEY ET DONALD 
CYBER SHINOBI 139 F VIGILANTE 139F KID CHAMELEON  199F SONIC2 
DOUBLE DRAGON 139 F CALIFORNIA GAMES 199 F | MICKEY MOUSE STREET OF RAGE 2 
GOLDEN AXE 139 F MICKEY 1 199 F 

199 F 
(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES 

GOLVELLIUS 139 F SONIC 2 209 F | MEGA-CD 2 Français (neuf) avec 1 jeu 

300 F. 5 jx.: 150 F. l'un Nes Advent 
a 00 PT de 1810 24H00 en semaine. T0. 

jprès 18h20. #3 Vds. Super Star Wars + notice sur S.Nin : 250 F. Té 
éL5S-63-27-89 

Zelda Il : 200 F. Mario Kart (sans bie) : 200 F. Tél. 
Tél56-92-81-55 

x. : Spike V, Tmht, Bal-Rangers du Risk. Cédé à 900F. 
le tout, Contacter Stéphane. Tél40-34-64-60 
5 Vs. BB S, Mar  & 1, Goëman Light Boy ae. pr 90 F arts 
Romain, 8 av. iliam Faure 1207 Genève Suisse. T 
#a Vds, Nes + 19 jx. + Nes Advantage : 800 F. ue Ha 
STE 1 Mo + nbx. jx. : 2 000 F.à déb. Tél :43-02-20-48 
à Vds. je. TON ES TQUES SONT ds ma 
Contacter Ryë 

CM: DE 400 JEUX DISPONIBLES) ; Ë La Vos. Nes + 6 
Neuve Occasion E Contacter Frédéric à pa 

CONSOLE GAME-BOY 349F 239F | CONSOLE nue F] Ve EN 
ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONSOLE + MARIO KART 80F 699F |? 1 cc réa su 20 É 

Q GAME-GENIE (neuf) 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + STARWING 990F — |; GE SO 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : | CONSOLE + STREET FIGHTER2 1090F 799F ue 5 

A TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159F ÿ 
SUPER MARIO LAND 1 139 F GREMLINS 2 189 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOMSNES 99 F Nés où ch. 

LL BURAI FIGHTER 159 F TERMINATOR 2 189 F fe DE ET Le DÉFONBES Fe | ee A ( 
xemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : és. Nes + 1 pad. À 

PE mueneronnes [Em Se RONA TORE ae e res 
BLAZING SKIE 269 F AXELAY 339 F A rad Cpe 4 

Z Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : _ | PILOT WINGS 269 F CASTELVANIA 4 339F QI él après 1 
TORTUE NINJA 99 F BATMAN 175 SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339 F 1 Vds, ou éch, contfe 
GAUNTLET 139 F ZELDA2 479 F | EXHAUST HEAT 299 F ROAD RUNNER 339 F Gonnors Tennis. Contacter 
SUPER MARIO BROS 139 F DOUBLE DRAGON 2 199 F | ZELDA 3 299 F STREETFIGHTER2 339 F |: À Vo cool Si En RE ei 

2 PUNCH OUT 149 F DUCK TALES 239 F | STARWING 314F SUPERSTARWARS 339 F |à débattre, Tél après 20h00. TÉl:78-53-35-81 
É SOLSTICE 149 F_ SUPER MARIO 3 249 F | SUPER PROBOTECTOR 314 F_ SUZUKI F1 339F #: Vds. GBoy + câble + Tennis, Tracketmeet, 1e. Gremlins. 

BE, Le tout : 500 F. Demarlgr Sabrina après 19h00, Tél: 89-57-16-75 El CONSOLE (NEUVE) TEL CONSOLE 2190F |» : L 
RER EUR D DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec jeu 995 F (êl Een) 4 + GGente, Prix : 1 300 F. Tél. heures de 

NEUF OCCASION ÉRONEN ER EONREES QU BARRE CE ROM ES 42 Vds, GGear + 3 x. : Sonic , SMonaco GP et Bar Simpson. Prix: À 
MAGICIAN LORD 590 F 399 F des F Fl 160 F. ou éch, contre Sin. Fr) 4 À jeu bien, TéL:30-64-58-44 
FATAL FURY 2 1490 F °F NOUS DISPOSONS EN STOCK (a) 2 Vds. Urgent : Street Fighter I sur S Nin. : 900 F, Demander Karim. 
WORÉDHEROE 1490 F DRE DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF $ TéH43:84-08-31 
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. |? 4: Vs. Nes +2 man, + pist, + 6 jx : Techmo World Wrestling, SMario Il, 
VIEW POINT 1690 F mme N'HÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER … (el Les ra de fire Steel, Robocop II et Duck Tales. 1 300 F, 

gélique. Tél:64-42-92- 

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant Em ts SMS sir Fa 
En 

# 4 S.Nin.: Mario World C Fighter I! : 300 F. Sur 
Aurore le ( 1) 43.290.290+ *(CERTIFIÉ PAR HUISSIER) mn ES Colas Monde à pr de 

Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop B s 

Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert Vés. Amal. Tenais BDA : 560 F. ou éch. 

LÉ aie ne qe te _ 8 Nous rachetons vos consoles ROC Poe 

BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES , #AVec notre 0e DE » EEE IAE TSEN 
1 FIDELITE complète, VOUS sous à nn. .GAME-GEAR <MEGADRIVE 

CODE POSTAL se ; Ë MEGA CD eLYNX GAME-BOY 

TELDOM: … 1 300 F RS. SALE LA Me 
TITRE | consoiE | Prix | Je règle par : el de Jeux Gratuits Paiement immédiat au magasin ou 

( MANDAT LETTRE QI ë sous 72 heures pour la province Ecrire Téstars Piel 
Æ = m1 7. Æ Nes : Kung L CHEQUE EL VENTE PAR etéchangeons vos consoles etjeuxsur: MES ue co fe Turbo Racing ou POne Out, Tél. après 1h00. 

pe à va è 
- Œ LS ji III] ! CORRESPONDANCE CRAN SES) SIEUENES vas nos 47 x. (Doubie Dragon 1, Ducktaes ete.) Nes sous 
si 24 48 Fi à à : garantie 6 mois . Prix : 800 F. Tél:42-89-17-39 

FRAIS DE PORT (1 à 3 jeux: 30F) | CONSOLE :60F| 30F | Date expiration: . . / .. (voir modalités au magasin) 

TOTAL À PAYER 1 |'Snaiure LIVRAISON COLISSIMO (Boites donne MABpEREnIE) 
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PAL VERSION mme SUPER NINTENDO 

Les Tiny Toon en folie! 
Konami nous entraîne dans de nouvelles 

aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 

Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 

Des graphismes somptueux, une bande Avec Tiny Toon Adventures, 
Screen: Super Nintendo Entertainment System son à tout casser, d'une jouabilité les programm t Q F exemplaire, avec une foultitude de prog cure son : 

levels … Un vrai régal pour les yeux !!! vraiment surpassés. 
_ Entamez un voyage fantastique Le dessin animé n'est pas loin ! 

5 : dans un monde féérique. 92% 

_n .. ÉB. ce 

PE 

Screens: Super Nintendo Entertainment System 

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS, a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 

LP. © 1993.  Nintendo® , SNES”, NES”, GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a 
registered trademark of Konami Co. Ltd. 
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POUR ENTRER ) 

10 QU UP Le): à 
SES CARTOUCHES. 

OCEAN SOFTWARE LIMITED : 25 BOULEVARD BERTHIER : 75017 PARIS : TEL: (1)40539286 : FAX: (42279573 } 


